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CAROLINA DE JESUS E PAISAGENS DO MEDO:
Uma analise geografica a partir das
Historias em Quadrinhos

Resumo: O presente trabalho tem como objetivo a anélise da paisagem da
histéria em quadrinhos: Carolina (2016) — de autoria de Sirlene Barbosa
e Jodo Pinheiro — que retrata a vida da autora brasileira Carolina de Jesus.
Histéria em Quadrinhos que associada a paisagem geografica contribui
como instrumento de leitura do espaco, que através de uma linguagem
visual e/ou textual, estrutura temporalidades diferentes e simultaneas
ligadas, segundo Collot (2014), a realidades exteriores, as quais servem
de memoria para o espaco e sdo mediadas por referéncias espaciais que
fazem da paisagem das histdrias em quadrinhos uma maneira de
participar criticamente e politicamente da reinterpretacao/reconstrucéo
do espaco geogréfico.

Palavras-chaves: Historias em Quadrinhos. Paisagem Geografica.
Instrumento.

CAROLINA DE JESUS AND LANDSCAPES OF FEAR:

A GEOGRAPHICAL ANALYSIS FROM STORIES IN
CHARTS

ABSIRACT: This paper aims to analyze the landscape of comics:
“Carolina” (2016) - authored by Sirlene Barbosa and Jo&o Pinheiro -
which portrays the life of Brazilian author Carolina de Jesus. Comic
book that, associated with the geographical landscape, contributes as a
space reading instrument, which through a visual and/or textual
language, structure different and simultaneous temporalities linked,
according to Collot (2014), to external realities, which serve as memory
for space and are mediated by spatial references that make the landscape
of comics a way to critically and politically participate in the
reinterpretation/reconstruction of geographical space.

Keymworas: Comics. Geographical landscape. Instrument.
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1. INTRODUGAO

O mundo atual possui relagdes e acdes
complexas, onde sentido e particularidade
encontram-se  diretamente  relacionados  as
experiéncias adquiridas, de maneira singular. A
especificidade do lugar é construida por um
conjunto de relagdes sociais que se encontram e se
entrelacam a partir de uma particularidade
(MASSEY, 2000).

Nas historias em
particularidade € exposta
através da construgdo da
paisagem, que condicionao |
sujeito por meio da criagao
de simbolos e significados
que se associam a uma
I6gica hegemonica criadora
de formas de opresséo e de
segregacdo. Assim, no
presente trabalho, serd feita
uma analise da paisagem
presente na Historia em
Quadrinhos Carolina
(2016) (Figura 1), de
autoria de Sirlene Barbosa e
Jodo Pinheiro, em que 0 g
objetivo é entender por »
meio da leitura de sua
paisagem, como o sujeito se
posiciona  no  espago,
mesmo imerso em
hostilidades criadas pelo
que Tuan (2005) define
como paisagens do medo. \

quadrinhos,  essa

Tal posicionamento,
quando  associado  as
Historias em Quadrinhos,
se estrutura pelo meio de informagdes e perspectivas
construidas por narrativas que nascem da descrigdo
da paisagem, representando ac¢des sequenciais que
acontecem no tempo e no espago. Construidas por
grupos sociais que expde determinadas visdes de
mundo, expressando momentos construidos por
uma historia formada por imagens, simbolos e

Capa do livro Carolina (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

palavras reconheciveis que descrevem a realidade
(EISNER, 2005).

Expressdo que nas Histdrias em Quadrinhos
contribui para a analise geografica da paisagem
como um instrumento de leitura do espago, mediado
por referéncias espaciais, que fazem da paisagem
das Histérias em Quadrinhos uma maneira de
participar ~ critica e politicamente da
reinterpretacdo/reconstrucdo do espaco geografico
(COLLOT, 2014).

o s

Frente a 1isso, o©
trabalho foi dividido em
trés secBes. Na primeira
se¢do intitulada “Historias
em Quadrinhos e geografia:
uma aproximagdo a partir
do conceito de paisagem do
medo”, ha o debate acerca
do conceito de paisagem do
medo a partir das paisagens
contidas na Graphic Novel
citada, a fim de mostrar
como a paisagem
condiciona o individuo no
* espaco que esta inserido.

A segunda secdo —
“Carolina Maria de Jesus:
uma voz a ser lembrada” —
traz para o0 debate a
importancia da Histdria em
Quadrinhos para analise do
| espaco geografico a partir,

também, da analise das
“ paisagens  contidas em
Carolina (2016). Nesse
interim,  destaca-se  a
construgdo da paisagem dada pela experiéncia do
individuo como uma forma de se posicionar no
espaco. Para assim na terceira sessdo mostrar como
as narrativas e paisagens da obra analisada podem
proporcionar a compreensdao da forma que as
relacbes de poder se encontram dispostas na
sociedade brasileira.

Sirlene Barbosa
e Joao Pinheirp -
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2. HISTORIAS EM QUADRINHOS E GEOGRAFIA: UMA
APROXIMAGAO A PARTIR DO CONGEITO DE PAISAGEM
DO MEDO

Uma Histéria em Quadrinhos representa
paisagens construidas por individuos que
reinterpretam e reconstroem o espaco, a partir de sua
propria visdo de mundo. Construgdo que esta
associada diretamente as experiéncias de cada
individuo, ligando-se a tudo aquilo que o sensibiliza
por beleza ou repugnancia, trazendo assim
definicdes sobre a percep¢do humana que se
complementam a partir da compreensdo de seus
fundamentos neurais. Uma dessas formas de
percepcdo é dada pela paisagem expressa nas
Histérias em Quadrinhos. Elas apresentam um
repertorio visual diversificado, com elementos
graficos que se repetem e se caracterizam como
linguagem, possuindo incontaveis formatos que
servem de porta-voz para determinado assunto
(CAMARGO; MAZILLI, 2015).

para lidar com os contetdos da natureza, que se
identificam por qualidades caracteristicas que
podem ser naturais ou apropriadas. Segundo
Sokolowski (2014), esta percepcao é dinamica e
mediada pelo ego, que é responsavel por apresentar
0 objeto diretamente. Um habito de ordenar o
mundo mediado por uma maneira de se pensar como
superior ao outro (TUAN, 2012).
Concomitantemente, ha a experiéncia que se
encontra voltada para o mundo exterior, indicando
situacbes comuns, mediadas por simbolos, que
variam de acordo com os sentidos mais diretos e
passivos, qualificando qualidades sentidas,
manifestadas ou reveladas de acordo com a
intencionalidade do individuo (TUAN, 1983).

Sendo assim, as Histérias em Quadrinhos e
suas paisagens podem ser entendidas como uma
acdo de contar historia que se encontra associada a
grupos sociais (EISNER, 2005). Associac¢do que faz
da paisagem das Historias em Quadrinhos um
instrumento de leitura do espaco, que por meio da
linguagem  visual ou  textual, estrutura
temporalidades diferentes e simultaneas (COSTA;

‘ TONINI, 2012,

Sob este S50 PAULD, 15 DE SULHO DE 1955, CORRE O VENTO FRIO BATENDO NAS PAREDES ENCARDIDAS DO CENTRO. T MENDONCA;

aspecto, esta . o : gy L ,

50 abord ™y, A" T REIS,  2015).

segao_ta orda do " i _ -, -, g Como exemplo,

o ¢ a Figura 2, que
paisagem do

medo, proposto
por Tuan (2005)

A fim  de O mc&

"5"\

compreendé-lo : riard
melhor, a priori,
foi construido um
debate sobre o
conceito de
paisagem para a
geografia  tendo
como autores
chaves: Tuan (1983; 2012) e Dardel (2015).

- ! rr"ll-l? ‘
mmu o

i

Para Tuan (2012), a mente humana organiza
os fendmenos através da percepcdo, atribuindo
significados que refletem visbes de mundo, e a
mente também possui uma nomenclatura prépria

Paisagem urbana | (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

traz a paisagem
de Séo Paulo, no
ano de 1955,
mostrando
temporalidades
diferentes e
simultaneas ao
expor no canto
inferior esquerdo
uma arquitetura
mais classica e

moreey
[ ravas s =5 figigg

para direita, arranha-céus.

A paisagem é um segmento da realidade
envolvente e penetrante, no qual o que € visto por
um, ndo € necessariamente 0 que o0 outro vé. Logo,
ela é envolvida por inumeros significados, que
representam uma visdo de mundo associada a uma

3
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noc¢do espacial de tempo, que € interpretada a partir
de experiéncias particulares para com a realidade
(TUAN, 2012).

Tal dindmica, contida nas formas de perceber
e analisar a paisagem, faz com que perceba-se um
momento vivido, que ao unir seus elementos, pbe
em questdo a totalidade do individuo e suas
respectivas ligacdes existenciais para com a Terra.
Isso permite uma organizacdo individual e coletiva
para entdo, transmitir uma verdade que é uma
expressao fiel da existéncia de quem a constréi. Ou
seja, um mundo em que o individuo realiza sua

experiéncia como presenca, no decorrer de uma

temporalizacdo, uma historia,
um acontecimento

(DARDEL, 2015). AMASIADAS SEM

CERIMONIA.

Uma das formas de
construcdo de mundo é dada
pela paisagem das Historias
em Quadrinhos. Ela da
visibilidade a experiéncias
intimas para com o lugar
abordado, destacam situacdes
que passariam despercebidas
pelo outro e transmitem
sentimentos e ritmos da vida
diaria (TUAN, 1983). Como
exemplo, na Figura 3, a
representacdo do belo e do

visivel através de uma
arquitetura  “neo-classica”,
tendo seus espacos

preenchidos de preto mostrando também o que
passa despercebido, deixando claro para o leitor a
inter-relacdo entre ambos para a construcdo dos
significados da paisagem.

O medo é subjetivo e experimentado pelos
individuos. Os persegue e oprime com frequéncia e
intensidade, podendo aparecer e desaparecer,
variando de individuo para individuo, estando em
constante mudanca ao longo da vida. E pode ainda
se manifestar por meio de um sinal de alarme e
ansiedade (TUAN, 2005).

2005).

BELEZA E FEIURA §

Paisagem urbana Il (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

O sinal de alarme é um evento inesperado,
com respostas instintivas de enfrentamento ou fuga,
representado na figura 4 pelas figuras dos urubus e
cachorros, que juntos do homem disputam a
sobrevivéncia na Favela do Canindé. A ansiedade
por sua vez, é uma habilidade de antecipacdo, um
pressentimento do perigo que na figura 4 é
representado pela cadeira entre os barracos e a
sensacdo da autora em se encontrar em um quarto de
despejo. Entretanto, tanto o sinal de alarme quanto
a ansiedade atingem o individuo de formas
diferentes, variando de acordo com suas respectivas
experiéncias para com a propria realidade (TUAN,

” .”‘ :
Sendo assim, a
associacdo da palavra
paisagem a palavra medo,
remete a uma construcao
da mente conexa a estados
psicoldgicos e ao ambiente
real, que existe para o
controle do caos, podendo
ter inumeras  formas,
variando com o passar do
tempo de acordo com as
mudangas ocorridas na
paisagem (TUAN, 2005).
Uma das formas é exposta
i por elementos da figura 4

0‘}/ ‘ com os urubus, cachorro
S jﬁ “vira-lata”, barracos em
situacdes precarias e a

sensacdo de se sentir em um

.

quarto de despejo.
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Revista Multidisciplinar de Estudos Nerds/Geek, Rio Grande, v.2,n.1, jan.-jul. 2020.



ISSN: 2675-5084
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fora de wsor, digno-de estor nww guarto de despejo- (%)

Paisagem do medo (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

Assim, tem-se na paisagem, quando
construida a partir da percepcdo, experiéncias e
intencionalidades que transmitem significados que
refletem a realidade de quem a produziu, criando e
expondo significados dotados de uma espacialidade
Unica. Como demonstrado pelas imagens expostas e
nas seguintes, elas sdo construidas por valores
formadores de identidades e significacdes dotados
de ideias, costumes e modos de vida que refletem
determinada visdo de mundo (COSTA; TONINI,
2012).

Contudo, assim como 0s demais objetos, as
Historias em Quadrinhos estdo inseridas em visfes
hegemdnicas que norteiam olhares, criam
julgamentos e valores. E, mesmo em meio a regimes
de visibilidade, as Hist6rias em Quadrinhos contam
histérias de diferentes padrdes sobre diferentes
realidades (EISNER, 2005). Isso se constata na
figura 5, mediante a um encontro entre Carolina de
Jesus e Clarice Lispector — maneira utilizada pela
autora, segundo Collot (2015; 2012), para
reproduzir seu lugar geografico, reinventando-o e
recriando-0 a ponto de transforméa-lo em um lugar

de memoria coletiva e pessoal portador de valores,
linguagem e forma.

CLARICE LISPECTOR VA! PRESTIGIAR PESSOALMENTE A AUTORA. B r : ﬂ

‘I F= . ; T ”’“’5_‘5-'//;“:1
=i 1T T s i

VOCE ESCREVE
A REALIDADE!

‘l._
Mg

Garolina de Jesus e Clarice Lispector (BARBOSA; PINHEIRO,
2016).

Ao narrar eventos em sequéncia, com
imagens, simbolos e palavras reconheciveis, a
paisagem apresentada pelas Historias em
Quadrinhos cria representagdes coletivas de
historias relacionadas a experiéncias com o lugar,
gue tém como base um contetdo ideal ético, estético
e universalizante, usado para descrever a realidade
(EISNER, 2005; MAZUR; DANNER, 2014,
DORFMAN; MATTELART, 2010).

Logo, a paisagem construida pelas Histérias
em Quadrinhos contribui para a analise geogréafica
do espaco como instrumento de leitura do proprio
espaco, estruturando temporalidades diferentes e
simultaneas que  expressam, subjetiva e
objetivamente, memdrias representadas por tempos
singulares. E uma maneira de representar o espaco
(COSTA; TONINI, 2012; MENDONCA; REIS,
2015).

A representacdo do espaco estd ligada a
realidades exteriores e a diferentes percepgdes que
servem de memoria para aquele lugar, além de
estruturd-lo por meio de diferentes percepcdes,
impondo modelos e outras formas de reinterpretar o
mundo  (COLLOT, 2014). Ela fornece
interpretacdes de realidades vividas, que por meio
de sua percepcdo modificam a paisagem,
relacionando-a e reconhecendo-a, proporcionando

A
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aos envolvidos meios de reinterpretar o mundo
atraves de experiéncias imediatas intencionadas,
produzindo assim a partir da paisagem das Historias
em Quadrinhos um mundo experienciado,
significado por experiéncias espaciais que fazem de
sua construcao e leitura uma forma de reinterpretar
e reconstruir a realidade (NASCIMENTO; COSTA,
2016).

A paisagem das Historias em Quadrinhos é
uma forma de expor a realidade por meio da
experiéncia do individuo. Sua andlise permite
destacar expressdes de um momento construido,
criador de representacfes coletivas que se
encontram relacionadas as experiéncias utilizadas
para descrever a realidade. Esta, ganha forma e
conteudo de acordo com o contexto historico, social,
cultural e econdmico (PINHEIRO, 2013).

Uma dessas formas de descrever a realidade
estd na figura 6 quando, a fim de mostrar a relacao
desigual existente na sociedade brasileira, os autores
representam dois empregados orientados pelo seu
patrdo a despejar
cargas vencidas de :
linguica  enlatada [|WEEE ‘oo 4
i TODAS ESSAS LATAS
para 0s urubus, ou PELNauCA
seja, 0s moradores.

Animais e urubus
coexistem na favela
do Canindé. Ao

relacionar os urubus ~_ g

aos moradores da EROBURUB!
favela,  percebe-se :
uma construcdo que
impde medo, tanto
para quem vem de
fora, em relacdo a
associacdo com
lugar propicio para
pegar alguma doenca
contagiosa ou sofrer
algum tipo de assalto, como também de dentro,
mostrando que se vocé ndo comer acabara virando
carcaga para urubu. E, ainda, se comer, continuara
sendo urubu, pois, come as “carcacgas’ despejadas
pela sociedade.

Assim, a0 associar a paisagem construida pela
Historias em Quadrinhos analisada ao conceito de
paisagem do medo proposto por Tuan (2005),
destacam-se os estados psicologicos e 0 ambiente
real, fornecendo realidades vividas, que modificam
a paisagem ao descrever experiéncias humanas que
ilustram praticas e significados sociais manifestados
pelas relacdes do cotidiano.

3. CAROLINA MARIA DE JESUS: UMA VOZ PARA SER
LEMBRADA

Carolina Maria de Jesus, poeta, escritora e
méae de trés criancas. Nasceu na cidade mineira de
Sacramento, em um rancho rodeado por capim.
Ainda jovem, foi para a cidade de S&o Paulo.
Quando engravidou de seu segundo filho, Carolina,
que trabalhava como empregada doméstica na casa
de um médico, ficou desempregada, indo morar na
favela do Canindé
(PINHEIRO; BARBOSA,
2016).

Sua relacdo com a
leitura se deu através de
livros, jornais e revistas
achados nos lixos
revirados. Anotando em
folhas que encontrava,
Carolina de Jesus
escreveu narrativas sobre
sua realidade, destacando
0 racismo intrinseco da
sociedade brasileira, e
também denunciou

LANA FAl
00 CANNDE!

Favela do Canindé (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

veementemente a
violéncia doméstica. Junto
de sua pratica literaria,
desenvolveu pra si um sonho: ter seu nome em um
livro — como se vé na figura 7. A realizacdo desse
sonho foi a partir de um encontro com o jornalista
Audalio Dantas, em 1958, que resultou em uma
reportagem sobre suas produgdes no Jornal Folha
da Noite, em maio do mesmo ano. Dois anos depois,
no dia 5 de maio de 1960, Carolina teve seu livro

3
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Quarto de despejo langcado (PINHEIRO;
BARBOSA, 2016).

SEMPRE QUIS
VER O MEU NOME
NA CAPA DE UM

Sonno (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

Mesmo com o langamento do livro, ainda
demorou para a autora deixar a favela do Caninde.
Quando o momento chegou, foi morar em um bairro
de classe média paulista: Santana. Contudo, sua
estadia no bairro ndo foi das mais calorosas, pois,
como se denota na Figura 8, por ser negra e ex-
moradora de favela, os vizinhos mantinham certo
distanciamento dela.

A CONVIVENCIA COM OS MORADORES DO BAIRRO DE CLASSE MEDIA TAMBEM

NAO FOI COMO O ESPERADO. O FATO DE SER NEGRA E EX-MORADORA DA FAVELA
CONTRIBUIRAM PARA A RESEICAO DOS VIZINHOS DE SANTANA. 2
3 SO 2 Db 24
B .. VT i
;M ; ¥ /
4 i 2,
; Y
[ N - »
'

Depois do sucesso de Quarto de despejo, a
autora teve ainda outras producbes: Casa de
alvenaria, Pedacos da fome e Provérbios.
Entretanto, o sucesso do primeiro livro ndo foi o
mesmo dos demais. O que fez Carolina de Jesus
perceber — como explicito na figura 9, que, apesar
do sucesso de seu primeiro livro, ela havia sido
usada como produto descartdvel da sociedade
brasileira. Cansada da realidade hostil e racista, a
autora foi morar em um sitio na cidade de
Parelheiros, no estado de Sdo Paulo, onde faleceu
em fevereiro de 1977 (PINHEIRO; BARBOSA,
2016).

CAROLINA, ARGUTA, LOGO COMECA A PERCEBER QUE APESAR DE SER AUTORA DE UM DOS
_ MAIORES BEST-SELLER BRASILEIROS DE TODOS OS TEMPOS, PARA A MIDIA NATIVA E A ;
ALTA SOCIEDADE" ELA SERIA SEMPRE UMA ESCRITORA VIRA-LATA, DE SEGUNDA CATEGORIA.

A CLASSE MEDIA A CONSUMIU COMO
UM PRODUTO, DO TIPO QUE SE USA
PARA LOGO EM SEGUIDA DESCARTAR.

Realidade brasileira (BARBOSA: PINHEIRO, 2016).

Na historia analisada fica claro o
compromisso da autora em questionar a condi¢é@o
humana a partir de sua visdo de mundo, mostrando
como uma paisagem hostil causadora de medo
condiciona o individuo no espaco em que esta
inserido e faz com que seus significados possam ser
entendidos como reflexos de uma realidade
experienciada que descreve e recria 0 espaco
geografico mediante uma visdo de mundo singular.

Um desses reflexos é exposto em Carolina
(2016) — uma releitura do livro Quarto de despejo,
quando a autora busca descrever e reinterpretar a
paisagem em que estava inserida. Uma paisagem
hostil, que como pode ser visto na figura 10, através
da segregacdo social, limitava seu posicionamento
na sociedade brasileira. O que também pode ser
observado na figura 11, quando a paisagem da
Favela do Canindé e construida por criancas
expostas as mazelas como a vagabundagem,
alcoolismo, prostituicdo e falta de saneamento
bésico.

36
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EU 3A ACHO
QUE ESCREVE
QUEM QUER.

SOU POETISA, MAS
NAO TENHO PREGUICA.
SABE, ACHO QUE OS POETAS
QUE TEM ESSA FAMA DE
VIDA BOA SAO 0S BRANCOS,
MAS EU SOU PRETA

E TRABALHO MUITO.

Y

NARRAR OS DRAMAS DAS CRIANGAS EXPOSTAS A TODO TIPO DE MAZELAS. ]

0 mito da democracia racial I1 [BAHBUSI-\ P|NHE|HU 2016).

Outra paisagem reconstruida por Sirlene
Barbosa e Jodo Pinheiro (2016) que remete ao
conceito de paisagem do medo é o momento em que
Carolina de Jesus discute com um comerciante por
causa de tomates estragados que estavam na calgada
de sua loja. Apos a discussdo, a g ;
autora consegue para Si 0S ~-
tomates. Voltando para casa AN
(FIGURA 12), Carolina deixa
explicito seu medo: o de passar
a noite sem comer. Porém, ao
conseguir algum alimento, a
autora pode, até certo ponto,
ficar mais tranquila.
Tranquilidade que pode ser
interpretada pela noite estrelada
representada em contraste com
0s barracos da Favela do
Canindé.

Por fim, ao analisar
Carolina (2016) junto ao
conceito de paisagem do medo
proposto por Yi-Fu Tuan
(2005), dois pontos merecem

outro ponto € a relacdo entre Carolina e o conceito
de paisagem do medo. Notou-se que a paisagem
construida por Sirlene Barbosa e Jodo Pinheiro
(2016) retrata, a partir de suas respectivas visoes de
mundo uma paisagem repleta de significados que

= : mostram como 0 conceito
abordado condiciona 0
individuo e sua relacdo para
com O espagco em que esta
inserido.

CONSIDERAGOES FINAIS

Ao descrever a realidade,
a Histérias em Quadrinhos é
usada para uma melhor
compreensdo da relacdo entre
os elementos que ela contém.
Além de  servir como
instrumento de leitura do
espaco, ao estruturar
temporalidades diferentes e

ressalva. O primeiro refere-se a
relacdo entre Historias em
Quadrinhos e geografia. Esta,
potencializada a partir da capacidade da Histérias
em Quadrinhos reinterpretar o espacgo vivido pela
construcdo de sua paisagem, que, como Visto, a
partir da contacdo de historias, retrata a realidade. O

Medo da fome (BARBOSA; PINHEIRO, 2016).

simultaneas. Uma das formas de
estruturacdo, ocorre a partir das
paisagens do medo, que criam
realidades que condicionam de maneira direta o
posicionamento do individuo no espaco.

3
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Assim, a paisagem reinterpretada e
reconstruida pelas Historias em Quadrinhos € um
instrumento de analise da paisagem, que fornece
realidades vividas, que por meio da percepcao
modificam o panorama, destacando préaticas e
significados sociais manifestados pelas relacdes
sociais do cotidiano. Em Carolina (2016) tem-se
uma paisagem construida por elementos e
significados que condicionam o individuo frente ao
espaco em que esta inserido, transformando-o em
um espaco percebido. E esses espacgos se distinguem
pela construcdo de simbolos e significados que lhes
séo atribuidos. Eles transmitem um ponto de vista
que expOe a maneira que 0 homem conhece e sente
0 lugar que habita, ou seja, que experiencia e
entende o mundo (OLIVEIRA, 2000).

Em suma, os significados que ordenam o
espaco e indicam experiéncias comuns mediadas
por simbolos, variam de acordo com sentidos mais
diretos e passivos, sao uma das maneiras existentes,
como foi visto, ao analisar sob a 6tica geogréfica a
Histdérias em Quadrinhos Carolina (2016), atraves
das paisagens do medo.
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